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Zatacznik nr 1.2 - OPZ dla Czesci 2

Zestawienie rzeczowo-iloSciowe
Czesc 2 - "Dostawa robotow edukacyjnych z akcesoriami"

Lp. Nazwa Specyfikacja ilos¢

Zestaw 1 - dla Szkoty Podstawowej Nr 1 im. Blogostawionego Ksiedza Prymasa Stefana Kardynata Wyszynskiego w Bitgoraju

Zestaw robotéw edukacyjnych do nauki programowania wraz z dedykowanymi akcesoriami

zawierajacy:

1. minimum 4 roboty edukacyjne do nauki kodowania:

- roboty maja umozliwia¢ programowanie offline (np. poprzez kody koloréw, karty do

kodowania) jak i online (bezprzewodowo, z wykorzystaniem aplikacji w polskiej wersji

jgzykowej);

- obstugiwac sekwencje polecen (np. ruch, skret, zatrzymanie) poprzez wbudowane czujniki
ZESTAW ROZSZERZONY Z |umozliwiajace reagowanie na komendy,

ROBOTAMI EDUKACYJNYMI |- zasilanie akumulatorowe z mozliwoscig tadowania (np. USB),

2. akcesoria edukacyjne wspierajace nauke programowania na etapie edukacji

wczesnoszkolnej:

- zestaw elementéw umozliwiajgcych programowanie offline (np. karty do kodowania) - po

minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota,

- dodatkowe akcesoria (np. plansze, puzzle, maty edukacyjne, plansze éwiczeniowe,

flamastry itp.) - po minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota, zestawy nie

moga sie powtarzadé,

- instrukcje i scenariusze zaje¢ do edukacji wezesnoszkolnej w jezyku polskim.

Zamawiajacy dopuszcza rdézne sposoby realizacji programowania offline, o ile umozliwiajg

one tworzenie sekwencji polecen bez uzycia urzadzen cyfrowych.

Zestaw startowy zawierajgcy elementy umozliwiajace rozpoczecie nauki z wykorzystaniem
robotow edukacyjnych. Zestaw ma zawierac¢ co najmniej:

- 1 robot edukacyjny zaoferowany w pozycji nr 1,

- zestaw akcesoriow ( w tym minimum 2 rézne zestawy akcesoriow umozliwiajgce
kodowanie offline, ksigzki dla nauczycieli pomagajace planowac zajecia, minimum 1 mata
2 | ROBOT EDUKACYIJNY - PAKIET [do kodowania o wymiarach nie mniejszych niz 50 cm x 50 cm z zestawem dedykowanych 1
kartonikdw do maty w ilosci minimum 320 szt.

- dostep do kursu online dla 1 nauczyciela

- 1 mata do kodowania o wymiarze nie mniejszym niz 100x100 cm z dedykowanymi
kartonikami ( min. 400 szt. katronikow kolorowych, min. zestaw kartonikéw do edukacji
matematycznej oraz zestaw kartonikéw obrazkowych) oraz ksigzka dla nauczyciela.

PAPIEROWE KUBECZKI DO |Zestaw sktadajacy sie z 100 szt. ré6znokolorowych, papierowych kubeczkéw w tym fioletowe,

o , ) . - . 10
KODOWANIA czerwone, granatowe, niebieskie, pomaranczowe, z6tte, zielone, rézowe, brazowe i czarne.

Zestaw 2 - dla Szkoty Podstawowej Nr 3 z Oddziatami Integracyjnymi w Bitgoraju




ROBOT EDUKACYJNY

Robot interaktywny do nauki podstaw kodowania wyposazony w efekty dZzwiekowe. Robot
ma umozliwiaé co najmniej programowanie offline poprzez uktadanie tras przejazdéw z
puzzli/kafelkdw. W zestawie akcesoria edukacyjne wspierajace nauke programowania na
etapie edukacji wczesnoszkolnej:

- zestaw elementéw umozliwiajacych programowanie offline (zestaw puzzli/kafelkéw),

- instrukcja.

Zestaw 3 - dla Szkoty Podstawowej Nr 4 w Bitgoraju

ROBOT EDUKACYJNY

Zestaw startowy zawierajacy elementy umozliwiajace rozpoczecie nauki z wykorzystaniem
robotéw edukacyjnych. Zestaw ma zawiera¢ co najmniej:

- 1 robot edukacyjny umozliwiajacy programowanie offline poprzez sekwencje koloréw, jak i
online (bezprzewodowo, z wykorzystaniem aplikacji w polskiej wersji jezykowej);

- zestaw kompatybilnych akcesoriéw ( w tym zestaw kolorowych flamastréw, 4 rézne
zestawy akcesoriow umozliwiajgce kodowanie offline oraz ksigzka dla nauczyciela
pomagajaca planowac zajecia)

- czas pracy na baterii min. 60 minut,

- dostep do kursu online dla 1 nauczyciela.

Zestaw 4 - dla Szkoty Podstawowej Nr 5 im. Ksiedza Jana Twardowskiego w Bitgoraju

Zestaw do budowy robota

Zestaw edukacyjny do budowy robota od podstaw oraz jego programowania w jezyku C,
umozliwiajacy samodzielny montaz i dalszg rozbudowe konstrukcji, obejmujgcy co najmniej
dwa silniki DC z przektadniami, minimum dwa kota kompatybilne z silnikami oraz jedno
swobodne koto petnigce funkcje punktu podparcia lub 4 kota, zestaw czujnikow
mechanicznych i optycznych, a takze podwozie robota wykonane ze sklejki lub tworzywa
sztucznego, konstrukcyjnie dopasowane do silnikéw, czujnikdw oraz ptytki Arduino (
posiadanej przez Zamawiajacego). W zestawie pilot.

Robot edukacyjny

Zestaw edukacyjny do budowy robota i jego programowania od poziomu podstawowego do
zaawansowanego, umozliwiajgcy nauke minimum w srodowisku Scratch oraz w jezyku C,
wyposazony w programowalny kontroler z wbudowanym ekranem dotykowym, zawierajgcy
minimum 4 silniki z enkoderami lub z wbudowanymi czujnikami detekcji pozycji, zestaw
czujnikdw mechanicznych i optycznych obejmujgcy co najmniej 1 czujnik ultradzwiekowy i 1
czujnik $wiatta, a takze klocki i moduty konstrukcyjnie umozliwiajace budowe réznorodnych
konstrukcji robotycznych do celéw edukacyjnych.

Mata do kodowania i zestaw
plansz dzieci mtodsze

Zestaw do nauki kodowania zawierajgcy:

- min. 1 mate do kodowania o wymiarach nie mniejszych niz 100x100 cm;

- zestaw elementdéw do uktadania na macie (np. krazki, kartoniki) min. 500 szt.;
- zestaw min. 200 szt. kolorowych kubeczkéw;

- ksigzka dla nauczyciela.

Mata do kodowania

Dwustronna mata do kodowania o wymiarach nie mniejszych niz 100x100 cm, wykonana z
trwatego, bezpiecznego i tatwego do czyszczenia materiatu.

Kubeczki plastikowe

Zestaw roznokolorowych kubeczkéw (min. 100 szt.) pasujgcych do maty do kodowania
zaoferowanej w pozycji 4.




Robot do nauki kodowania

Zestaw stratowy zawierajacy elementy umozliwiajace rozpoczecie nauki z wykorzystaniem
robotéw edukacyjnych. Zestaw ma zawiera¢ co najmniej:

- 1 robot edukacyjny umozliwiajacy programowanie offline poprzez sekwencje koloréw, jak i
online (bezprzewodowo, z wykorzystaniem aplikacji w polskiej wersji jezykowej);

- zestaw kompatybilnych akcesoriéw ( w tym zestaw kolorowych flamastréw, 4 rézne
zestawy akcesoriow umozliwiajgce kodowanie offline oraz ksigzka dla nauczyciela
pomagajaca planowac zajecia),

- czas pracy na baterii min. 60 minut,

- dostep do kursu online dla 1 nauczyciela.

Zestaw 5 - dla Samorzagdowego Przedszkola Nr 1 w Bitgoraju

Zestaw robotow edukacyjnych do nauki programowania dla dzieci w wieku przedszkolnym
wraz z dedykowanymi akcesoriami zawierajacy:

1. minimum 4 roboty edukacyjne do nauki kodowania

- roboty maja umozliwia¢ programowanie offline (np. poprzez kody koloréw, karty do
kodowania) jak i online (bezprzewodowo, z wykorzystaniem aplikacji w polskiej wersji
jgzykowej);

- obstugiwac sekwencje polecen (np. ruch, skret, zatrzymanie) poprzez wbudowane czujniki
koloru umozliwjagce reagowanie na komendy,

- zasilanie akumulatorowe z mozliwoscig tadowania (np. USB);

Robot edukacyjny z - mozliwos$¢ facznosci bezprzewodowej Bluetooth;
akcesoriami | 2. akcesoria edukacyjne wspierajace nauke programowania na etapie edukacji

wczesnoszkolnej:
- zestaw elementéw umozliwiajacych programowanie offline (np. karty do kodowania) - po
minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota,
- dodatkowe akcesoria (np. plansze, puzzle, maty edukacyjne, plansze éwiczeniowe,
flamastry itp.) - po minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota, zestawy nie
moga sie powtarzadé,
- instrukcje i scenariusze zaje¢ w jezyku polskim.
Zamawiajacy dopuszcza rézne sposoby realizacji programowania offline, o ile umozliwiaja
one tworzenie sekwencji polecen bez uzycia urzadzen cyfrowych.
Zestaw robotéw edukacyjnych do nauki programowania dla dzieci w wieku przedszkolnym
wraz z dedykowanymi akcesoriami zawierajgcy:
1. minimum 4 roboty edukacyjne do nauki kodowania
- roboty majg umozliwia¢ minimum programowanie offline (np. poprzez kody koloréw,
karty do kodowania) jak i poprzez dedykowang aplikacje w jezyku polskim;
- obstugiwaé sekwencje polecen (np. ruch, skret, zatrzymanie) poprzez wbudowane czujniki
koloru umozliwiajace reagowanie na komendy,
- zasilanie akumulatorowe z mozliwoscig tadowania (np. USB);

Robot edukacyjny z Zp(;ij:sa:rgzzlljwkzzsljf: an::icelrt;:ferz::ﬁ:opv:j;:rlileot\(l)vz:;; na etapie edukacji

akcesoriami Il )

przedszkolnej:

- zestaw elementéw umozliwiajgcych programowanie offline (np. karty do kodowania) - po
minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota zawierajgcym minimum 20 kart
funkcyjnych do kodowania,

- instrukcje i scenariusze zaje¢ w jezyku polskim.

Zamawiajacy dopuszcza rdézne sposoby realizacji programowania offline, o ile umozliwiajg
one tworzenie sekwencji polecen bez uzycia urzadzen cyfrowych.

UWAGA! Roboty w pozycji 1 i 2 nie mogg sie powtarza¢ (Wykonawca ma zaoferowaé w
pozycji 1 inne roboty niz w pozycji 2).




Klocki do robotyki

Zestaw edukacyjnych klockéw konstrukcyjnych przeznaczony do nauki podstaw robotyki,
budowania prostych konstrukcji oraz programowania, dostosowanego do potrzeb grupy
liczacej 24 dzieci w wieku 5 lub 6 lat. Powinien spetnia¢ nastepujgce wymagania:

e Umozliwia jednoczesng prace 24 dzieci w matych podgrupach (np. po 2—4 osoby),
dopuszcza sie realizacje poprzez kilka identycznych zestawdw lub zestaw gtéwny z
rozszerzeniami;

e Elementy konstrukcyjne —tacznie co najmniej 2 000 elementdéw, umozliwiajacych
tworzenie prostych modeli konstrukcyjnych i robotycznych (np. pojazdy, ramiona, figurki,
proste mechanizmy z ruchomymi czesciami);

e Moduty sterujgce (jednostki gtéwne/hub) — co najmniej 6 sztuk, kazda z mozliwoscig
komunikacji bezprzewodowej (np. Bluetooth lub Wi-Fi), zasilana akumulatorem lub
bateriami, wyposazona w porty do podtaczania silnikéw i czujnikow;

e Silniki — co najmniej 12 sztuk, umozliwiajgce wprawienie w ruch budowanych modeli
(obrét, jazda, podnoszenie itp.);

e Czujniki — co najmniej 6 sztuk (np. czujniki koloru, ruchu, swiatta lub odlegtosci -
Zmawiajgcy dopuszcza jeden rodzaj czujnika w ilosci co najmnije 6 sztuk), pozwalajace na
podstawowsq interakcje z otoczeniem;

e Oprogramowanie edukacyjne w jezyku polskim, przeznaczone do obstugi zestawow i
programowania modeli w srodowisku graficznym (opartym na ikonach lub bloczkach),

e Materiaty dydaktyczne — co najmniej 6 gotowych scenariuszy zaje¢ edukacyjnych,
dostosowanych do mozliwosci dzieci w wieku 5 lub 6 lat, zawierajgcych co najmniej
instrukcje graficzne budowy modeli, przyktadowe programy, opisy celéw edukacyjnych oraz
kompetencji rozwijanych podczas zajeé;

e Opakowania — umozliwiajace bezpieczne przechowywanie i transport wszystkich
elementdw, z przegrédkami lub wktadkami porzadkujgcymi; dopuszcza sie kilka mniejszych
pojemnikéw zamiast jednego zbiorczego;

¢ Instrukcja uzytkowania w jezyku polskim — dla nauczyciela lub opiekuna, zawierajgca
opis dziatania zestawu, sposdb jego uruchomienia i przyktadowe ¢wiczenia.

Klocki i wszystkie pozostate elementy powinny by¢ wykonane z trwatych, nietoksycznych
materiatéw, bezpiecznych dla dzieci w wieku przedszkolnym, o odpowiednim rozmiarze i
ksztatcie; nieposiadajacych ostrych krawedzi ani drobnych elementéw tatwych do
potkniecia.

UWAGA ! Wymaganie dotyczace tacznej liczby elementéw mozna spetni¢ poprzez
dostarczenie kilku zestawdow konstrukcyjnych, ktorych taczna liczba czesci wyniesie co
najmniej 2000.

Zestaw 6 - dla Samorzadowego Przedszkola Nr 2 w Bitgoraju

Robot edukacyjny z
akcesoriami |

Zestaw robotéw edukacyjnych do nauki programowania dla dzieci w wieku przedszkolnym
wraz z dedykowanymi akcesoriami zawierajacy:

1. minimum 4 roboty edukacyjne do nauki kodowania:

- roboty majg umozliwiac¢ programowanie offline (np. poprzez kody koloréw, karty do
kodowania) jak i online (bezprzewodowo, z wykorzystaniem aplikacji w polskiej wersji
jgzykowej);

- obstugiwad sekwencje polecen (np. ruch, skret, zatrzymanie) poprzez wbudowane czujniki
koloru umozliwiajace reagowanie na komendy,

- zasilanie akumulatorowe z mozliwoscig tadowania (np. USB);

- mozliwos¢ tacznosci bezprzewodowej Bluetooth;

2. akcesoria edukacyjne wspierajace nauke programowania na etapie edukacji
wczesnoszkolnej:

- zestaw elementéw umozliwiajgcych programowanie offline (np. karty do kodowania) - po
minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota,

- dodatkowe akcesoria (np. plansze, puzzle, maty edukacyjne, plansze ¢wiczeniowe,
flamastry itp.) - po minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota, zestawy nie
mogg sie powtarzac,

- instrukcje i scenariusze zaje¢ w jezyku polskim.

Zamawiajacy dopuszcza rézne sposoby realizacji programowania offline, o ile umozliwiaja
one tworzenie sekwencji polecen bez uzycia urzadzen cyfrowych.




Robot edukacyjny z
akcesoriami Il

Zestaw robotéw edukacyjnych do nauki programowania dla dzieci w wieku przedszkolnym
wraz z dedykowanymi akcesoriami zawierajacy:

1. minimum 4 roboty edukacyjne do nauki kodowania

- roboty majg umozliwia¢ programowanie offline (np. poprzez kody koloréw, karty do
kodowania) jak i online (bezprzewodowo, z wykorzystaniem aplikacji w polskiej wersji
jezykowej);

- obstugiwaé sekwencje polecen (np. ruch, skret, zatrzymanie) poprzez wbudowane czujniki
koloru umozliwiajace reagowanie na komendy,

- zasilanie akumulatorowe z mozliwoscig tadowania (np. USB);

- mozliwos$¢ tacznosci bezprzewodowej Bluetooth;

2. akcesoria edukacyjne wspierajace nauke programowania na etapie edukacji
wczesnoszkolnej:

- zestaw elementéw umozliwiajacych programowanie offline (np. karty do kodowania) - po
minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota,

- dodatkowe akcesoria (np. plansze, puzzle, maty edukacyjne, plansze ¢wiczeniowe,
flamastry itp.) - po minimum 1 zestawie dla kazdego oferowanego robota, zestawy nie
moga sie powtarzac,

- instrukcje i scenariusze zaje¢ w jezyku polskim.

Zamawiajacy dopuszcza rézne sposoby realizacji programowania offline, o ile umozliwiaja
one tworzenie sekwencji polecen bez uzycia urzadzen cyfrowych.

Klocki do robotyki

Zestaw edukacyjnych klockéw konstrukcyjnych przeznaczony do nauki podstaw robotyki,
budowania prostych konstrukcji oraz programowania, dostosowanego do potrzeb grupy
liczacej 24 dzieci w wieku 5 lub 6 lat. Powinien spetnia¢ nastepujgce wymagania:

e Umozliwia jednoczesng prace 24 dzieci w matych podgrupach (np. po 2-4 osoby),
dopuszcza sie realizacje poprzez kilka identycznych zestawdw lub zestaw gtéwny z
rozszerzeniami;

¢ Elementy konstrukcyjne —tacznie co najmniej 2 000 elementdw, umozliwiajgcych
tworzenie prostych modeli konstrukcyjnych i robotycznych (np. pojazdy, ramiona, figurki,
proste mechanizmy z ruchomymi czesciami);

e Moduty sterujgce (jednostki gtéwne/hub) — co najmniej 6 sztuk, kazda z mozliwoscig
komunikacji bezprzewodowej (np. Bluetooth lub Wi-Fi), zasilana akumulatorem lub
bateriami, wyposazona w porty do podtaczania silnikéw i czujnikow;

e Silniki — co najmniej 12 sztuk, umozliwiajgce wprawienie w ruch budowanych modeli
(obrét, jazda, podnoszenie itp.);

e Czujniki — co najmniej 6 sztuk (np. czujniki koloru, ruchu, swiatta lub odlegtosci -
Zmawiajacy dopuszcza jeden rodzaj czujnika w ilosci co najmniej 6 sztuk), pozwalajace na
podstawowa interakcje z otoczeniem;

e Oprogramowanie edukacyjne w jezyku polskim, przeznaczone do obstugi zestawoéw i
programowania modeli w srodowisku graficznym (opartym na ikonach lub bloczkach),

e Materiaty dydaktyczne — co najmniej 6 gotowych scenariuszy zaje¢ edukacyjnych,
dostosowanych do mozliwosci dzieci w wieku 5 lub 6 lat, zawierajgcych co najmniej
instrukcje graficzne budowy modeli, przyktadowe programy, opisy celéw edukacyjnych oraz
kompetencji rozwijanych podczas zaje¢;

e Opakowania — umozliwiajace bezpieczne przechowywanie i transport wszystkich
elementéw, z przegrédkami lub wktadkami porzadkujgcymi; dopuszcza sie kilka mniejszych
pojemnikéw zamiast jednego zbiorczego;

¢ Instrukcja uzytkowania w jezyku polskim — dla nauczyciela lub opiekuna, zawierajgca
opis dziatania zestawu, sposéb jego uruchomienia i przyktadowe ¢wiczenia.

Klocki i wszystkie pozostate elementy powinny by¢ wykonane z trwatych, nietoksycznych
materiatéw, bezpiecznych dla dzieci w wieku przedszkolnym, o odpowiednim rozmiarze i
ksztatcie; nieposiadajgcych ostrych krawedzi ani drobnych elementéw fatwych do
potkniecia.

UWAGA ! Wymaganie dotyczace tacznej liczby elementéw mozna spetni¢ poprzez
dostarczenie kilku zestawow konstrukcyjnych, ktorych taczna liczba czesci wyniesie co
najmniej 2000.

Zestaw 7 - dla Samorzadowego Przedszkola Nr 3 w Bitgoraju




Klocki do robotyki

Zestaw edukacyjnych klockéw konstrukcyjnych przeznaczony do nauki podstaw robotyki,
budowania prostych konstrukcji oraz programowania, dostosowanego do potrzeb grupy
liczacej 24 dzieci w wieku 5 lub 6 lat. Powinien spetniaé nastepujgce wymagania:

¢ Umozliwia jednoczesng prace 24 dzieci w matych podgrupach (np. po 2-4 osoby),
dopuszcza sie realizacje poprzez kilka identycznych zestawdw lub zestaw gtowny z
rozszerzeniami;

e Elementy konstrukcyjne — facznie co najmniej 2 000 elementéw, umozliwiajacych
tworzenie prostych modeli konstrukcyjnych i robotycznych (np. pojazdy, ramiona, figurki,
proste mechanizmy z ruchomymi czesciami);

e Moduty sterujgce (jednostki gtéwne/hub) — co najmniej 6 sztuk, kazda z mozliwoscig
komunikacji bezprzewodowej (np. Bluetooth lub Wi-Fi), zasilana akumulatorem lub
bateriami, wyposazona w porty do podtgczania silnikow i czujnikdw;

e Silniki — co najmniej 12 sztuk, umozliwiajgce wprawienie w ruch budowanych modeli
(obrét, jazda, podnoszenie itp.);

e Czujniki — co najmniej 6 sztuk (np. czujniki koloru, ruchu, swiatta lub odlegtosci -
Zmawiajacy dopuszcza jeden rodzaj czujnika w ilosci co najmniej 6 sztuk), pozwalajace na
podstawowa interakcje z otoczeniem;

e Oprogramowanie edukacyjne w jezyku polskim, przeznaczone do obstugi zestawow i
programowania modeli w srodowisku graficznym (opartym na ikonach lub bloczkach),

e Materiaty dydaktyczne — co najmniej 6 gotowych scenariuszy zaje¢ edukacyjnych,
dostosowanych do mozliwosci dzieci w wieku 5 lub 6 lat, zawierajgcych co najmniej
instrukcje graficzne budowy modeli, przyktadowe programy, opisy celéw edukacyjnych oraz
kompetencji rozwijanych podczas zajec;

e Opakowania —umozliwiajgce bezpieczne przechowywanie i transport wszystkich
elementdw, z przegrédkami lub wktadkami porzadkujacymi; dopuszcza sie kilka mniejszych
pojemnikéw zamiast jednego zbiorczego;

e Instrukcja uzytkowania w jezyku polskim — dla nauczyciela lub opiekuna, zawierajgca
opis dziatania zestawu, sposob jego uruchomienia i przyktadowe ¢wiczenia.

Klocki i wszystkie pozostate elementy powinny by¢ wykonane z trwatych, nietoksycznych
materiatéw, bezpiecznych dla dzieci w wieku przedszkolnym, o odpowiednim rozmiarze i
ksztatcie; nieposiadajacych ostrych krawedzi ani drobnych elementéw tatwych do
potkniecia.

UWAGA ! Wymaganie dotyczace tacznej liczby elementéw mozna spetnic poprzez
dostarczenie kilku zestawdw konstrukcyjnych, ktorych taczna liczba czesci wyniesie co
najmniej 2000.




